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COMPÉTENCES EN SCIENCE ET TECHNOLOGIE 
 

2e et 3e cycles 

 
Compétence 1  
« Proposer des explications et des solutions ¨ des probl¯mes dôordre scientifique ou 
technologique ». 
Composantes de la compétence : 

Á Identifier un problème ou cerner une problématique. 
Á Recourir à des stratégies variées. 
Á Évaluer sa démarche. 

 
Compétence 2 
«Mettre à profit les outils, objets et procédés de la science et de la technologie». 
Composantes de la compétence : 

Á Sôapproprier les r¹les et fonctions des outils, techniques, instruments et procédés 
de la science et de la technologie. 

Á Relier divers outils, objets ou procédés technologiques à leurs contextes et à leurs 
usages. 

Á Évaluer l'impact de divers outils, instruments ou procédés. 
 
Compétence 3  
« Communiquer ¨ lôaide des langages utilisés en science et en technologie ». 
Composantes de la compétence : 

Á Sôapproprier des ®l®ments du langage courant li®s ¨ la science et la technologie. 
Á Utiliser des éléments du langage courant et du langage symbolique liés à la 

science et à la technologie. 
Á Exploiter les langages courant et symbolique pour formuler une question, 

expliquer un point de vue ou donner une explication. 
 
 

SAVOIRS ESSENTIELS 
 

Science et technologie 

 
Å Univers matériel 

 
/ Forces et mouvements : - pression : pression dans un ballon 
  - effets dôune force sur la direction dôun objet 
  - caractéristiques du mouvement : direction, vitesse 

/ Techniques et instrumentation : conception et fabrication de modèles 

/ Systèmes et interaction : technologie du transport 

/ Langage approprié : terminologie liée ¨ la compr®hension de lôunivers mat®riel 
  convention et modes de représentations 
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Notions scientifiques 
 
/ Lôair 

 

L'air est le m®lange de gaz constituant lôatmosph¯re terrestre. Il est inodore et 
incolore. 

 
 
 
/ Pression de lôair 

 

La pression est une force exercée sur une surface par un gaz, un liquide ou un solide. 
Dôapr¯s la loi de Pascal, la pression agit ®galement dans toutes les parties dôun 
fluide, et dans toutes les directions. 
 
Dans lôexp®rimentation (voir page 8), ce sera lôair qui exercera une pression pour faire 
avancer le véhicule. 

 
 
 
/ La roue 

 

La roue est considérée comme la plus grande invention humaine. Elle a révolutionné 
le travail de lôhomme en permettant le transport de lourds fardeaux. La roue est un 
disque plat qui tourne autour de son axe en passant par son centre. Gr©ce ¨ lôessieu 
qui lui permet de tourner sur elle-même, la roue devient une machine simple. La roue 
est utilisée dans presque tous les véhicules et dans plusieurs objets de la vie 
courante. 
 
En 1888, John Dunlop obtient un brevet pour son invention : le pneu de caoutchouc. Il 
prend des tubes de caoutchouc quôil remplit dôair, puis les pose autour des roues du 
tricycle de son fils. Il venait dôinventer le pneu.  
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/ Frottement (friction) 

 
La vitesse dôun objet en mouvement (lôintensité et/ou la direction) ne peut changer à 
moins quôune force ne lôy oblige. 
 
Donc, un objet en mouvement (roulement/glissement) sur une surface ne continuera 
pas son trajet ¨ une vitesse constante, si, et seulement si, une force ext®rieure lôoblige 
à diminuer ou augmenter sa vitesse. Lôexemple le plus fr®quent est la friction entre un 
objet et la surface sur laquelle il roule ou glisse qui provoque toujours un 
ralentissement, bien que cette force puisse être bien petite (comme celle entre la 
glace et la pierre de curling). 
 
La force de gravité est aussi une force qui modifie le mouvement des objets. Pensons 
à un ballon lancé au-dessus dôun filet qui ralentit en montant, puis acc®l¯re en 
descendant, tout en sôincurvant vers le sol. La gravit® contribue aussi à augmenter la 
force de friction en pressant les objets sur la surface sur laquelle ils reposent, ce qui 
ralentira davantage la vitesse de lôobjet qui se d®place (glisse/roule). £videmment, la 
force de friction augmentera si on augmente cette force pressante. Finalement, la 
force de gravité accélérera un objet qui glisse ou roule sur une pente descendante et 
diminuera la vitesse dôun corps sôil se d®place sur une surface dont la pente est 
montante. 
 
La friction apparaît entre deux objets qui se touchent en se déplaçant. La surface de 
ces objets est recouverte dôasp®rit®s microscopiques qui s'accrochent et se heurtent, 
provoquant un ralentissement de la vitesse, parfois des changements de direction, de 
la chaleur et du bruit (les aspérités vibrent, font vibrer lôair et le tympan de nos 
oreilles). 
 
La quantit® de friction d®pend donc de la nature des surfaces de contact, de lôaire de 
contact et de l'intensité de la force pressant les deux objets l'un contre l'autre. Elle 
sôaccompagne dôun d®gagement de chaleur et provoque lôusure des objets. 
 
Des exemples de forces de friction utiles : elles permettent aux chenilles des tracteurs 
de sôagripper et emp°chent de glisser pour monter une c¹te. Elles permettent 
également aux pneus des autos d'adhérer sur l'asphalte et nous permettent de 
marcher sur le trottoir sans tomber. 
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PRÉPARATION 
 
SUGGESTIONS DôACTIVITÉS 
 
Présentation du défi 

 
Buts 
/ Susciter lôint®r°t des ®l¯ves au d®fi propos®. 
/ Présenter la mise en situation, le défi à réaliser et les règlements. 
/ Présenter le diaporama. 

 
Matériel 
/ Diaporama  (PowerPoint) 
/ Annexe 1 : diaporama en version papier 

 
 
Exploration sur le th¯me de lôair  

 
Buts 
/ Explorer le th¯me de lôair. 
/ Susciter lôint®r°t des ®l¯ves au d®fi propos®. 

 
Matériel 
/ Livres, images, photos, films suggérés en r®f®rence, diaporama et carnet de lô®l¯ve 
/ Annexe 2 : canevas de la carte dôexploration 

 
Démarche 
/ Cr®er avec les ®l¯ves une carte dôexploration ayant comme th¯me central ç lôairè. 

Voir canevas en annexe 2. 
 
Exemple de questions : 

Á Quôest-ce que lôair ? 
Á Est-ce quôon en a besoin ? Pourquoi ? Pour quoi faire ? 
Á Peut-on attraper de lôair ? 
Á Est-ce quôon le voit ? 
Á Comment sentir lôair ? 
Á Comment savoir que lôair existe ? 
Á Comment lôair peut exercer une force ? 

 
/ Enrichir la carte dôexploration ¨ lôaide dôimages, de photos, de livres, de documents 

vidéo, etc.  
/ Distribuer le carnet de lô®l¯ve 
/ Faire compl®ter lôactivit® 1 du carnet de lô®l¯ve (p.5) 
/ Présenter le diaporama ou le document papier (Annexe 1) 
/ Inviter les élèves à discuter de leurs observations et  apporter, au besoin, des 
modifications ¨ la carte dôexploration. 

/ Compléter la deuxi¯me partie de lôactivit® 1 (p.5) 
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PRÉPARATION (suite) 
 
 
Quôy a-t-il dans ce verre ? 

 
But 
/ Mettre en ®vidence la pr®sence de lôair. 

 
Matériel 
/ Verres transparents (de préférence en vitre) 
/ Papier mouchoir ou papier essuie-tout 
/ Eau dans un grand bac 
/ Carnet de lô®l¯ve (p.6) 
 

Démarche 
/ Présenter un verre vide aux élèves. Susciter le questionnement : 

- Quôy a t-il dans ce verre ? 
- Comment d®montrer la pr®sence de lôair dans le verre ?  
Accueillir les propositions des ®l¯ves et faire lôexp®rimentation propos®e si n®cessaire. 

 
Expérimentation 
Quôarriverait-il si on plaçait un papier mouchoir ou un morceau de papier essuie-tout dans 
le fond du verre et que nous plongions le verre dans lôeau ? Possibilité de réaliser les deux 
essais suivants et de comparer les résultats. 
 

1
er

 essai - Plonger le verre ¨ lôenvers, en le tenant bien droit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2
e
 essai - Plonger le verre ¨ lôhorizontale dans lôeau. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Comparer les résultats   
Lequel des essais permet de garder le papier au sec ? Pourquoi ? 
 
Source de lôactivit® : BERGERON, Yannick, Les expériences des Débrouillards, Tome 2, Bayard Jeunesse, p. 60. 
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PRÉPARATION (suite) 
 
La grande course des ballons 

 
Description 
Réaliser une course de ballons montés sur des fils tendus grâce au principe de propulsion 
par réaction. 
 
Buts 
/ D®montrer que la force de lôair peut  propulser un ballon de baudruche. 
/ Explorer la notion de pression. 

 
Matériel (groupe de 30) 
/ Ballons gonflables de formes diverses (au moins 90)  
/ Ficelle ou fil à pêche (30 longueurs) 
/ Ciseaux 
/ Pailles de plastique (30) 
/ Papier collant 
/ Schéma de calmar (1) 
/ Sifflet (1) 
/ Carnet de lô®l¯ve (p.7) 

 
Démarche 
/ Questionnement 

 Faire un tour de table pour connaître les conceptions des élèves. Certains pensent que 
lôair ne peut pas exercer une force suffisante pour °tre utile.  

 
Amorcer et attiser la curiosité 
Savez-vous ce quôest un calmar (au besoin, voir plus bas pour les explications et montrer le 
schéma) ? Et savez-vous ce quôont en commun le calmar et lôavion ¨ r®action ? Tous les 
deux se déplacent grâce au même principe : la propulsion par réaction. Pour expérimenter 
ce principe, que diriez-vous de faire une course où vous devrez préparer des calmars afin 
quôils se d®placent le plus vite ou le plus loin possible pour échapper à leur prédateur : le 
cachalot.  
 
Saviez-vous que ?  
Comme dôautres animaux marins, le calmar se d®place 
grâce à un système de propulsion par réaction, aussi appelé 
effet fusée. Pour se propulser, le calmar aspire de  
lôeau par un tube (le siphon ou entonnoir) et il lôaccumule  
dans un r®servoir ¨ lôint®rieur de son corps (la cavité 
pall®ale, o½ se trouve aussi la poche ¨ encre). Lorsquôil expulse 
violemment lôeau par le tube, il cr®e un effet de propulsion. Il 
effectue ensuite lôop®ration inverse pour remplir ¨ nouveau 
son réservoir. 
 
Malgr® lôalternance de ces deux actions inverses, le calmar 
peut continuer dôavancer car l'aspiration produit une moins 
grande force que l'expulsion. Pour s'en convaincre, il suffit d'essayer d'éteindre une bougie 
en aspirant au lieu de souffler. 
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PRÉPARATION (suite) 
 
Un calmar géant (Mesonychoteutis hamiltoni) mesurant 10 m de long a été découvert en 
Nouvelle-Zélande en février 2007. Ses yeux étaient grands comme des assiettes !  
Ce calmar se nourrit de poissons et de pieuvres et il est chassé par le cachalot. 
 
/ Questionnement 

 Expliquer aux ®l¯ves ce quôest la pression de lôair : voir définition au début du 
guide ou dans le diaporama. 

 

 Nommer des objets ou des véhicules qui utilisent la pression de lôair comme 
force utile? Ces exemples font un lien avec les notions présentées dans le 
diaporama. 

Exemples : matelas pneumatique, pneus, ventouses, ballons de baudruche,  
a®roglisseur, coussins dôair des chaussures de sport. Les fauteuils avec 
lesquels les astronautes se d®placent dans lôespace fonctionnent aussi ¨ lôair 
comprimé. 

 

 Que se produit-il lorsque lôon comprime de lôair ? Exemple : pompe à vélo. 
 
Expérimentation 
 
1. Pr®parer lôinstallation ¨ lôavance, en disposant des chaises sur deux rang®es 

parallèles, à quelques mètres de distance (maximum 6 m), au centre de la classe ou 
dans un couloir. Placer les pailles sur les fils (une paille sur chaque fil, un fil par 
équipe). 

 
2. En équipe de deux, les élèves viennent chercher leur matériel. Pour chaque équipe : 
ciseaux, papier collant et jusquô¨ trois ballons de formes diff®rentes (calmars mutants!). 
Lô®quipe choisit ensuite le fil qui lui servira de piste de course.  

 
3. Avant la course, il faut préparer les calmars. Indiquer aux ®l¯ves quôils doivent dôabord 

gonfler leur ballon et le tenir bouché avec leurs doigts. Ensuite, ils vont fixer un, deux 
ou trois morceaux de papier collant sur le ballon pour le faire tenir sur la paille. Veiller 
à ce que tous les ballons soient orientés de façon à se déplacer dans la même 
direction. Demander aux jeunes de tester leur calmar. 

 
4. Questionnement 

Pensez-vous quôil serait possible de faire avancer vos calmars plus vite ou plus loin en 
attachant ensemble plusieurs ballons ? Comment faudrait-il les attacher ?  
Distribuer des ballons aux équipes et laisser quelques minutes pour expérimenter 
différents montages.  

 
5. Les équipiers se placent près de la chaise de départ. Certains élèves peuvent agir 
comme juges ¨ lôautre extr®mit® du fil. Au coup de sifflet, les ballons sont l©ch®s. 
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PRÉPARATION (suite) 
 
Suggestions 
Il est possible de fournir le matériel aux élèves et de les laisser ensuite explorer 
diff®rentes fa­ons de d®montrer le concept de pression de lôair.  

 
Il est aussi possible de choisir parmi les expérimentations suivantes : 

 Utiliser des pistes de longueurs différentes : 6 mètres (pour travailler la 
distance) et 3 mètres (pour travailler la rapidité).  

 Utiliser deux ou trois calmars. 

 Faire travailler les élèves avec des cordes placées à angle, le défi étant de 
faire monter les ballons le plus loin possible sur la corde. Faire augmenter 
lôangle et mesurer les distances de d®placement. 

 Attacher des ballons à des autos miniatures ou des petits camions et vérifier 
quels sont les plus gros v®hicules d®pla­ables avec lôeffet de propulsion créé 
par des ballons.  

 etc. 
 
Questionnent possible tout au long des essais 

 Les calmars à deux ou trois ballons étaient-ils plus efficaces ?  

 Les ballons vont-ils plus vite quand ils sont gonflés au maximum ou quand ils 
ne le sont quô¨ moiti® ? 

 Comment pourrait-on améliorer la performance des calmars ? 

 Pourquoi le ballon se déplace-t-il dans la direction oppos®e ¨ celle de lôair qui 
en sort ? 

 Quels ballons avancent le plus vite, le plus loin ? Leur forme (plus ou moins 
aérodynamique) a-t-elle une influence sur leur vitesse ? 

 Pouvez-vous trouver dôautres exemples de pouss®es produites par la loi 
dôaction r®action ?  

 
/ Les élèves notent leurs observations dans leur carnet. 

 
Notes pédagogiques 
En reprenant sa forme originale, le ballon pousse lôair vers lôextérieur. Par réaction, il est lui-
même poussé dans la direction opposée.  La propulsion à réaction est basée sur le principe 
dôaction r®action de Newton (troisi¯me loi). La projection de lôair vers lôarri¯re entra´ne, par 
réaction, un mouvement du ballon vers lôavant. Comme les ballons se d®placent dans lôair, 
plus ils seront aérodynamiques, plus facilement ils se déplaceront. Il en va de même avec les 
supports.  
 
Contrairement ¨ ce quôon pourrait croire, les ballons les plus rapides ne sont pas ceux qui 
contiennent le plus dôair. Un ballon gonfl® ¨ moiti® exercera une pouss®e dôair plus forte 
quôun ballon gonfl® au maximum, car la force d®ploy®e dans la pouss®e correspond ¨ celle 
quôil a fallu exercer pour le gonfler. Cette force est plus grande quand on commence à 
souffler dans un ballon, car plus tard les parois du ballon sont déjà bien étirées et le 
gonflement est plus facile. 
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PRÉPARATION (suite) 
 
Dans lôeau, on peut aussi voir un effet dôaction r®action semblable lorsquôon se d®place ¨ la 
nage et à la rame. La m°me loi sôapplique pour le d®placement dôun avion propuls® par un 
moteur à réaction. Quand on fait feu avec un pistolet, côest la force du gaz produit en br¾lant 
la poudre qui propulse la balle. À cause de la loi de Newton, le pistolet lui-même recule vers 
l'arri¯re, vers le tireur. On peut aussi observer les effets de cette loi lorsquôun ®difice br¾le.  
Les grosses lances utilis®es par les pompiers doivent °tre tenues solidement, car lôeau qui 
gicle crée une pression qui repousse le tuyau en sens inverse.  
 
Pendant les courses, on peut observer que plus il y a de friction entre le ballon, le fil et lôair, 
moins le calmar se déplace vite et moins loin il va. Les formes plus aérodynamiques (ballons 
allongés) sont gagnantes, de même que les fils lisses et bien tendus. La meilleure attache de 
paille sera celle qui aura le moins de surface de contact avec le fil et le ballon. Plus lôangle 
dôinclinaison du fil sera grand, plus le ballon devra lutter contre la force de gravit® qui lôattire 
vers le sol.  
Divers animaux marins se déplacent par propulsion. On peut penser par exemple aux 
poulpes, aux pieuvres et aux autres mollusques c®phalopodes, ainsi quôaux m®duses.  

 
Sources des informations et activité :  
Professeur Scientifix, Expérience Le petit débrouillard, 66 expériences faciles à réaliser! Éditeur Québec 
Science, 1982, pages 48-49 
Thouin, Marcel, Résoudre des problèmes scientifiques et technologiques au préscolaire et au primaire, Éditions 
Multimondes, 2006,  page 80. 

 
 

Il faut que ça roule ! 

 
Buts 
/ Initier les élèves aux principes qui sous-tendent la conception et la fabrication dôun 

système de roulement. 
/ Se familiariser avec les matériaux utilisés lors de la réalisation du défi. 

 
Matériel 
/ Roues : diff®rents couvercles (margarine, beurre dôarachide), bobines de fil, bouchons 

de boissons gazeuses, bouchons de liège, etc. 
/ Essieu : pailles, bâtonnets à brochettes en bois, bâtonnets à café, etc. 
/ Carnet de lô®l¯ve. (p.8) 
 

Démarche 
/ Questionnement  
Lôenseignante ou lôenseignant questionne les ®l¯ves : 

 Connaissez-vous des véhicules roulants ? 

 Quôest-ce qui permet à ces véhicules de rouler ? 

 Comment les roues arrivent-elles à rouler ? 

 Quelles formes de roues pourrais-tu construire ? 

 Comment pourrait-on relier les roues entre elles ? 

 Où fixeras-tu lôaxe aux roues ? 

 Quels matériaux penses-tu utiliser pour confectionner le système de roulement 
(roues, axe et  essieu) ? 

 etc. 
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PRÉPARATION (suite) 
 

 En équipe, les élèves expérimentent. Ils réalisent divers essais ¨ lôaide de 
roues de formes et de tailles variées ainsi que différents essieux.  Ils 
comparent leur système de roulement avec ceux réalisés par les autres 
équipes. 

 
 

Lôenseignante ou lôenseignant doit sôassurer que les ®l¯ves font trois (3) constats : 

 les roues dôun m°me essieu doivent °tre de m°me dimension ; 

 elles doivent être rondes ; 

 lôaxe doit °tre fix® au centre de la roue. 

 
 

Voici donc quelques questions qui permettront aux élèves de faire ces constats : 

 Quelles formes de roues roulent le mieux ? 

 O½ lôaxe doit-il être placé ? 

 Quôas-tu appris de cette expérience ? 
 
 

Un manomètre ? 

 
But 
/ Comprendre le fonctionnement dôun manom¯tre. 

 
Matériel 
/ Pompe à vélo avec manomètre (la même qui servira pour le défi) 
/ Annexe  2 

 
Démarche 
/ Observation et identification des composantes du manomètre.  
/ Observation des variations de lôaiguille lorsque la pompe en action. 
/ Inviter les élèves à noter leurs observations dans leur carnet.  
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RÉALISATION 

 

Ton Défi  : Concevoir et fabriquer un prototype de v®hicule roulant propuls® par lõair, ¨ lõaide 

dõune bouteille de plastique et dõune pompe ¨ v®hicule. 
 
 
 En route vers le défi  

 
But 
/ Réaliser les épreuves de distance et de précision du défi. 
 

Utiliser le feuillet À vos marques, prêts, roulez! (disponible au www.cdls.qc.ca) où sont 
expliqués les règlements, la conception (matériel autorisé et interdit), le déroulement, le 
pointage et lôam®nagement de lôaire de comp®tition. 
 
 
Réalisation des véhicules 

 
Demander aux ®l¯ves de compl®ter la page 9 du carnet de lô®l¯ve (sch®ma du v®hicule). 
 
Chaque ®quipe doit sôassurer que le mat®riel utilis® est conforme aux r¯glements.   
 
Les essais 

 
But 
/ Réaliser les ajustements nécessaires au véhicule pour obtenir la meilleure 

performance. 
 
Matériel 
/ V®hicule fabriqu® par lô®quipe 
/ Carnet de lô®l¯ve 

 
Démarche 
/ Réaliser des essais avec le véhicule. Noter les ajustements et les performances dans 
le carnet de lô®l¯ve.  (p. 10) 

 
Des questions pouvant alimenter la réflexion : 

 Est-ce que les roues que tu as utilisées sont fonctionnelles ? 

 Ton véhicule roule-t-il en ligne droite ? 

 Ton véhicule est-il stable ? 

 Que pourrais-tu faire pour améliorer la stabilité de ton véhicule ?  
Exemples : ajouter du poids au véhicule, poser la bouteille sur une mince planche 
de bois ou autre matériau pouvant servir de châssis, etc. 

 Dois-tu ajouter du poids pour am®liorer lôadh®rence de ton v®hicule? 

 As-tu pensé à modifier le nombre de coups de pompe à vélo pour varier la 
pression dans ta bouteille? 
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INTÉGRATION  
 
 

Retour sur les essais 

 
But 
/ Amener les élèves à faire un retour sur les essais de leur véhicule. 
 

Matériel 
/ Véhicules utilisés lors du défi 
/ Carnet de lô®l¯ve (p. 11 et 12) 

 
Démarche 
/ Compléter la page 11 du carnet de lô®l¯ve. 
/ Demander aux élèves de présenter leur véhicule ainsi que les résultats de leur 

expérimentation. 
/ Inviter les élèves à conserver un souvenir de leur véhicule en complétant la page 12 
du carnet de lô®l¯ve. 
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réaliser! Éditeur Québec Science, 1982, pages 48-49. 
 
Smith, Henry, Les jeux de lôair, éditions Michel, Paris1982, Collection Science club. 
 
Thouin, Marcel, Résoudre des problèmes scientifiques et technologiques au 
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Vidéos 

 
La pression de lôair, Collection Superscience, TV Ontario, durée 10min. 
 
Quôest-ce que lôair, Encyclopaedia Britannica, 1980, durée 11 min. 
 
Fort comme lôair, Collection Conrad le robot, vidéo art télévision, 1982, durée 25 min. 
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ANNEXE 1 - DIAPORAMA DU CONCOURS « UN DÉFI À RELEVER » 2009 
 
 
 

Diapo # 1 

 

Diapo # 2 

Diaporama rédigé par 

Claudine Adam, conseillère pédagogique

Commission scolaire des Affluents

Chantal Pépin, conseillère pédagogique

Commission scolaire de la Rivière-du-Nord

Illustrations : Frefon

Problématique en science et 

en technologie au primaire

 

Diapo # 3 

Mise en situation

Notre mode de vie subit sans 

cesse des transformations. Bien 

que souvent destinées à nous 

donner une vie plus facile, 

certaines de nos inventions 

m®ritent parfois dô°tre am®lior®es.

Prenons lôexemple de cette belle 

invention quôest lôautomobile. Elle 

nous permet de nous déplacer 

facilement et rapidement!

 

Diapo # 4 

Mise en situation

Pourtant, cette merveilleuse 

technologie a des effets néfastes 

pour notre planète car elle pollue 

notre atmosphère.

Bien que des voitures 

fonctionnant ¨ lô®lectricit® aient ®t® 

inventées, nous sommes encore à 

la recherche dôun prototype 

utilisant un autre type dô®nergie 

non polluante. 

 

Diapo # 5 

Mise en situation

Une firme dôing®nieurs est donc ¨ 

la recherche dôun mod¯le de 

v®hicule pouvant fonctionner ¨ lôair. 

Peux-tu les aider?

 

Diapo # 6 

Ton défi

Fabriquer un prototype 

de véhicule roulant 

propulsé par l air, à l aide

d une bouteille de plastique et 

d une pompe à vélo.

 

Diapo # 7 

Avant de te lancer dans la fabrication de ton

super véhicule roulant, nous aimerions te présenter

les notions scientifiques en jeu.

Ces informations influenceront sans doute la 

construction de ton modèle.

 

Diapo # 8 

Les notions scientifiquesé

ÅLôair

ÅLa pression de lôair

ÅLa roue

 



GUIDE PÉDAGOGIQUE À VOS MARQUES, PRÊTS, ROULEZ! 
2e et 3e cycles 

CONCOURS SCIENCE ET TECHNOLOGIE 2009 ð UN DÉFI À RELEVER 18/26 
Finale CSPÎ | Vendredi 15 mai 2009 | École Adélard-Desrosiers CP-PRIM/Science-Techno/ Concours/2009-A vos marques/Avosmarques_guide_pédagogique_c2_c3  

Diapo # 9 

Les notions scientifiquesé

 

Diapo # 10 

Les notions scientifiquesé

Comment sais-tu que 

lôair existe?

 

Diapo # 11 

Les notions scientifiquesé

Trouve des exemples

qui d®montrent que la force de lôair

peut °tre utilis®eé

Penses-tu que lôair peut 

exercer une force ?

 

Diapo # 12 

Les fauteuils avec lesquels les  

astronautes se déplacent dans 

lôespace fonctionnent aussi ¨ lôair 

comprimé.

Une définition

La pression est une force exercée sur une surface par un gaz, un 

liquide ou un solide.

Lors de ton défi, ce sera la pression de lôairqui permettra de faire 

avancer ton véhicule.

Ballon de baudruche Matelas 

pneumatique

Ventouses

Coussins dôair des 

chaussures de sport

Aéroglisseur

pneu

Commente ces exemples qui 

d®montrent la force de lôairé

 

Diapo # 13  

Les notions scientifiquesé

 

Diapo # 14 

Les notions scientifiquesé

ÅTu peux compter le 

nombre de coups de 

pompe à vélo donnés.

ÅTu peux aussi te servir du 

manomètre attaché à la 

pompe.

Pour calculer la pression

injectée dans ton véhicule :

 

Diapo # 15 

Les notions scientifiquesé

 

Diapo # 16 

Les notions scientifiquesé

Un véhicule roulant

La roue est considérée comme 

la plus grande invention 

humaine.

Elle a révolutionné

le travail de lôhomme en 

permettant le transport de 

lourds fardeaux.

Elle a aussi permis de se 

déplacer plus facilement
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Diapo # 17 

Les notions scientifiquesé

En 1888, John Dunlop obtient
un brevet pour son invention : 

le pneu de caoutchouc.  

Il prend des tubes de caoutchouc 

quôil remplit dôair, puis les pose autour des 
roues du tricycle de son filsé 

Il venait dôinventer le pneu!

Une invention

 

Diapo # 18 

Les notions scientifiquesé

La roue est un disque plat qui tourne autour 

de son axe en passant par son centre.

Gr©ce ¨ lôessieu qui lui permet de tourner sur elle-même, 

la roue devient une machine simple. 

Quôest-ce quôune roue ?

 

Diapo # 19 

Les notions scientifiques

ÅAu 2e cycle tu pourras utiliser des roues de 
véhicules jouets ou bien fabriquer tes propres 
roues.

ÅAu 3e cycle, tu dois fabriquer les roues de ton 
véhicule.

Comment imagines-tu ces roues? 

Comment les mettras-tu en place sur ton véhicule?

Des roues pour ton véhicule!

 

Diapo # 20 

 

Diapo # 21 

Tu connais maintenant les 

notions scientifiques de lôair, de 

la pression et de la roue.

Tu es maintenant prêt à réaliser 

ton défi. 

Bon travail!
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ANNEXE 2 - CARTE DôEXPLORATION 
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