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COMPETENCES EN SCIENCE ET TECHNOLOGIE

2eet 3° cycles

Compétence 1
«Proposer des explications et des solutions 7 ¢
technologique ».
Composantes de la compétence :
A Identifier un probléme ou cerner une problématique.
A Recourir & des stratégies variées.
A Evaluer sa démarche.

Compétence 2
«Mettre a profit les outils, objets et procédés de la science et de la technologie».

Composantes de la compétence :
A Sdbapproprier |l es rtles et fonctetprocédésdes ou

de la science et de la technologie.
A Relier divers outils, objets ou procédés technologiques a leurs contextes et a leurs

usages.
A Evaluer I'impact de divers outils, instruments ou procédés.

Compétence 3

«Communi quer 7 | 0aiiskeendcerxce dt entteghadaogies». ut i |
Composantes de la compétence :
A Sdbapproprier des ® ®ments du | angage cour a

-

A Utiliser des éléments du langage courant et du langage symbolique liés a la
science et a la technologie.

A Exploiter les langages courant et symbolique pour formuler une question,

expliguer un point de vue ou donner une explication.

SAVOIRS ESSENTIELS

Science et technologie

A Univers matériel

/ Forces et mouvements :- pression : pression dans un ballon
-effet s déune force sur | a directi
- caractéristiques du mouvement : direction, vitesse

| Techniques et instrumentation : conception et fabrication de modeles
| Systéemes et interaction : technologie du transport

| Langage approprié : terminologieliee™ | a compr ®hensi on de | 6u
convention et modes de représentations
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Notions scientifiques

/ Lobéair

Larest | e m®l ange de gaz constituant | 6at mos
incolore.
/| Pression de | 6air

La pression est une force exercée sur une surface par un gaz, un liquide ou un solide.
Déapr s |l a | oi de Pascal, | a pression agit
fluide, et dans toutes les directions.

Dans | 6exp®ri mentation (voir pag®songolrfairece s el
avancer le véhicule.

[ Laroue

La roue est considérée comme la plus grande invention humaine. Elle a révolutionné

l e travail de | 6homme en permettant | e tran:
disque plat qui tourne autour de sonaxe en passant par son centr
qui lui permet de tourner sur elle-méme, la roue devient une machine simple. La roue

est utilisée dans presque tous les véhicules et dans plusieurs objets de la vie

courante.

En 1888, John Dunlop obtient un brevet pour son invention : le pneu de caoutchouc. II

prend des tubes de caoutchouc québil rempl it
tricycle de son fils. Il venait déinventer |
CONCOURSCIENCE ET TECHNOIEREI09 UN DEFI A RELEVER 5/26
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| Frottement (friction)

La vitesse doun o biersité etlounla dinection) eenpeud changel 2 i n
moins qubébune force ne | 6y oblige.

Donc, un objet en mouvement (roulement/glissement) sur une surface ne continuera

pas son trajet © une vitesse constante, si,
adi mi nuer ou augmenter sa Vvitesse. Lébexempl e
objet et la surface sur laquelle il roule ou glisse qui provoque toujours un

ralentissement, bien que cette force puisse étre bien petite (comme celle entre la

glace et la pierre de curling).

La force de gravité est aussi une force qui modifie le mouvement des objets. Pensons

aunballonlancau-dessus doéun filet qui ralentit en
descendant, tout en soéincurvarmsiaaugnmesterlae s ol
force de friction en pressant les objets sur la surface sur laquelle ils reposent, ce qui
ralentira davantage |l a vitesse de | 6objet g

force de friction augmentera si on augmente cette force pressante. Finalement, la

force de gravité accélérera un objet qui glisse ou roule sur une pente descendante et

di minuera |l a vitesse dbébun corps so6il se d®pl
montante.

La friction apparait entre deux objets qui se touchent en se déplacant. La surface de

ces objets est recouverte doéasp®rit®Ss micr o:
provoguant un ralentissement de la vitesse, parfois des changements de direction, de

la chaleur et du bruit (les aspérités vibrent, fontvi br er | 6air et | e tymp
oreilles).

La quantit® de friction d®pend donc de | a n;
contact et de l'intensité de la force pressant les deux objets I'un contre l'autre. Elle
sbaccompagne doéun d@®gagempnbvdgquehbhbusure d

Des exemples de forces de friction utiles : elles permettent aux chenilles des tracteurs

de sodagripper et emp°chent de glisser pour |
également aux pneus des autos d'adhérer sur l'asphalte et nous permettent de

marcher sur le trottoir sans tomber.
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PREPARATION
SUGGESTIONS DACTIVITES
Présentation du défi
Buts _
/| Susciter | 0int®r°t des ®I ves au d®fi propos

| Présenter la mise en situation, le défi a réaliser et les reglements.
| Présenter le diaporama.

Mateériel
| Diaporama (PowerPoint)
/  Annexe 1 : diaporama en version papier

Exploration sur | e th me de | 6air
Buts
/| Explorer | e th me de | 6air.
/| Susciter | 6int®r°t des ® ves au dOofi propos
Matériel
| Livres, images, photos, films suggérésen r®f ®r ence, di aporama et ¢
/| Annexe2: <canevas de |l a carte dobéexploration
Démarche
/| Cr®er avec |l es ® ves une carte doleaapiloeéati
Voir canevas en annexe 2.
Exemple de questions :
A Quoest que | odair
A Estcequ 6 on e n ?Roulywis?®dunquoi faire ?
A Peuton attraper de | dair ?
A Estce quodéofd |l e voilt
A Comment sé@&ntir | odair
A Comment savoir ?2que | 6air existe
A Comment | 6air peu? exercer une force
/ Enrichir |l a carte dobexpl oosaélivresnde documéntsi de d o i
vidéo, etc.
/| Distribuer |l e carnet de | 6®I ve
/| Faire compl ® er | 6actipB)i t® 1 du carnet de |
| Présenter le diaporama ou le document papier (Annexe 1)
| Inviter les éleves a discuter de leurs observations et apporter, au besoin, des
modi fications © | a carte doexploration.
/| Compléterladeuxi me partie de | 6activit® 1 (p.5)
CONCOURSCIENCE ET TECHNOIEREI09 UN DEFI A RELEVER 7126
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PREPARATION (suite)

Qu 0 wt-il dans ce verre ?

But
/| Mettre en ®vidence | a pr®sence de | 6air
Mateériel
| Verres transparents (de préférence en vitre)
| Papier mouchoir ou papier essuie-tout
/  Eau dans un grand bac
/| Carnetdel 6 ®1 ve (p. 6)
Démarche
| Présenter un verre vide aux éléves. Susciter le questionnement :
-Qu 0 y-il dans te verre ?
-Comment d®montrer | a pr®fence de | 6air dans
Accueili r | es propositions des ® ves et faire

Expérimentation
Qu 6 a r r-il svoe plagait un papier mouchoir ou un morceau de papier essuie-tout dans

l e fond du verre et que no?Possipilitéoda galisemes deuxe ver
essais suivants et de comparer les résultats.

1*essai-Pl onger |l e verre °~ |l denvers, en |l e tenant

l e verre 7 |l 6hori zontale dans | 6ea

Comparer les résultats
Lequel des essais permet de garder le papier au sec ? Pourquoi ?

Sour ce de:BERGERAN| YannickRLes expériences des Débrouillards, Tome 2, Bayard Jeunesse, p. 60.
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PREPARATION (suite)

La grande course des ballons

Description
Réaliser une course de ballons montés sur des fils tendus grace au principe de propulsion
par réaction.

Buts
/| D®montrer que |l a force de | b6air peut propul
| Explorer la notion de pression.

Matériel (groupe de 30)

Ballons gonflables de formes diverses (au moins 90)
Ficelle ou fil a péche (30 longueurs)

Ciseaux

Pailles de plastique (30)

Papier collant

Schéma de calmar (1)

Sifflet (1)

Carnet d@7)] 6®I ve

~ Y Y e e~~~

Démarche
[/ Questionnement
e [Faire un tour de table pour connaitre les conceptions des éléves. Certains pensent que
| 6air ne peut pas exercer une force suffisar

Amorcer et attiser la curiosité

Savezvous ce quobest wu cal mar (au besoin, voir p
schéma) ? Etsavezvous ce qubéont e netcolmmuwmi delTols led Geacrt i or
deux se déplacent grace au méme principe : la propulsion par réaction. Pour expérimenter

ce principe, que diriez-vous de faire une course ou vous devrez préparer des calmars afin

n
0

gubil s se d®pl ac e nfoin possible pourgchappet eleuroptédater : I | u s
cachalot.
Saviez-vous que ?
Comme do6autres animaux marins, JW&E"Cal§ %"Ifz:lese d ®]
grace a un systéme de propulsion par réaction, aussi appelé MEMVELIX me
effet fuseée. Pour se propulser, le calmar aspire de ' Manteau
| 6eawnpaube (1l e siphon ou eT@ntta.gJ@0| [ I 6 a
dans un r®servoir 7 (lAcitht ®r i e : ps
pall ®al e, 0% se trouve aussi /cre)
vi ol emment | 6eau par | e tube, -=m e ffet
effectue ensuite| 6 op®r ati on inverse paou nouyv
son réservoir.

Bec
Mal gr® | 6alternance de ces dmedu acl{ionpslc:heiénvers<
peut continuer dbéavancer car | ' aBifpringiratencoen pr od

grande force que I'expulsion. Pour s'en convaincre, il suffit d'essayer d'éteindre une bougie
en aspirant au lieu de souffler.
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Un calmar géant (Mesonychoteutis hamiltoni) mesurant 10 m de long a été découvert en

PREPARATION (suite)

Nouvelle-Zélande en février 2007. Ses yeux étaient grands comme des assiettes !
Ce calmar se nourrit de poissons et de pieuvres et il est chassé par le cachalot.

/

Questionnement
e ExXpliquer aux ®I|I ves c evoigdéfinitos dudébatdyp r e s si on
guide ou dans le diaporama.

¢ Nommer des objets ou des véhicules qui utilisent la pressiondelé ai r ¢ o mme
force utile? Ces exemples font un lien avec les notions présentées dans le

diaporama.

Exemples : matelas pneumatique, pneus, ventouses, ballons de baudruche,
a®roglisseur, coussins dlocafautevldaesc chaussur e
lesquelslesast ronautes se d®pl acent dans | d6espac
comprime.

e Que se produit-i | | or sque | 6o RExenpleppompmaveld.e | 6dai r

Expérimentation

1. Pr®parer | 6installation ° | édavance, en disp

paralléles, a quelques metres de distance (maximum 6 m), au centre de la classe ou
dans un couloir. Placer les pailles sur les fils (une paille sur chaque fil, un fil par

equipe).

En équipe de deux, les éléves viennent chercher leur matériel. Pour chaque équipe :

ciseaux, papier collant et jusqué”™ trolhs bal
L6®qui pe choisit ensuite | e fil qui l ui ser
Avant la course, il faut préparer les calmars. |l ndi quer aux ® ves qu

gonfler leur ballon et le tenir bouché avec leurs doigts. Ensuite, ils vont fixer un, deux
ou trois morceaux de papier collant sur le ballon pour le faire tenir sur la paille. Veiller
a ce que tous les ballons soient orientés de facon a se déplacer dans la méme
direction. Demander aux jeunes de tester leur calmar.

Questionnement

Pensezvous quodi l serait possible de faire avan
attachant ensemble plusieurs ballons ? Comment faudrait-il les attacher ?

Distribuer des ballons aux équipes et laisser quelgues minutes pour expérimenter

différents montages.

Les équipiers se placent pres de la chaise de départ. Certains éleves peuvent agir
comme juges ~ | dautre extr®mit® du fil. Au
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PREPARATION (suite)

Suggestions
Il est possible de fournir le matériel aux €léves et de les laisser ensuite explorer
di ff® r entes fa-ons de d®montrer | e concept de

Il est aussi possible de choisir parmi les expérimentations suivantes :
e Utiliser des pistes de longueurs différentes : 6 metres (pour travailler la
distance) et 3 metres (pour travailler la rapidité).
e Utiliser deux ou trois calmars.
o Faire travailler les éléves avec des cordes placées a angle, le défi étant de
faire monter les ballons le plus loin possible sur la corde. Faire augmenter

| 6angl e et mesurer | es distances de d®pl ace
¢ Attacher des ballons a des autos miniatures ou des petits camions et vérifier
guel s sont |l es plus gros v®hi cugibtnergé d®p | a- atk
par des ballons.
o etc.

Questionnent possible tout au long des essais
e Les calmars a deux ou trois ballons étaient-ils plus efficaces ?
¢ Les ballons vont-ils plus vite quand ils sont gonflés au maximum ou quand ils

ne |l e sont?qud”™ moiti®

e Comment pourrait-on améliorer la performance des calmars ?

e Pourquoile ballon se déplace-t-i | dans | a direction oppos®e
en sort ?

¢ Quels ballons avancent le plus vite, le plus loin ? Leur forme (plus ou moins
aérodynamique) a-t-elle une influence sur leur vitesse ?

e Pouvezvous trouver dobautres exemples de pouss
ddébaction? r®action

|  Les éleves notent leurs observations dans leur carnet.

Notes pédagogiques

En reprenant sa forme or i gi ntérieue Pariléactiom hdstllue n p o u:
méme poussé dans la direction opposée. La propulsion a réaction est basée sur le principe
déaction r®action de Newton (troisi me | oi). L
réaction, un mouvementdu ballonver s | 6avant. Comme | es ballons
plus ils seront aérodynamiques, plus facilement ils se déplaceront. Il en va de méme avec les

supports.

A

Contrairement ce quobdébon pourrait croire, |l es |
conti ennent | e plus dbéair. Un ballon gonfl ® °~ m
gudun ballon gonfl ® au maxi mum, car | a force d
quobi l a fallu exercer pour | e gonfmMmencea Cette f

souffler dans un ballon, car plus tard les parois du ballon sont déja bien étirées et le
gonflement est plus facile.
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PREPARATION (suite)

Dans | 6eau, on peut aussi voir un i
nageetalar ame. La m°me | oi sbéapplique pour |l e d®pl
moteur a réaction.Quand on fait feu avec un pistolet, <cbo
la poudre qui propulse la balle. A cause de la loi de Newton, le pistolet lui-méme recule vers

|l "arri re, vers |le tireur. On peut aussi obser:
Les grosses |l ances utilis®es par | es pompiers

gicle crée une pression qui repousse le tuyau en sens inverse.

Pendant | es courses, on peut observer que plus
moins le calmar se déplace vite et moins loin il va. Les formes plus aérodynamiques (ballons
allongés) sont gagnantes, de méme que les fils lisses et bien tendus. La meilleure attache de

paill e sera celle qui aura | e moins de surface
déinclinaison du fil sera grand, plus | e ball ol
vers le sol.
Divers animaux marins se déplacent par propulsion. On peut penser par exemple aux
poul pes, aux pieuvres et aux autres mollusques
Sources des informations et activité : )
Professeur Scientifix, Expérience Le petit débrouillard, 66 expériences faciles a réaliser! Editeur Québec
Science, 1982, pages 48-49 i
Thouin, Marcel, Résoudre des problemes scientifigues et technologigues au préscolaire et au primaire, Editions
Multimondes, 2006, page 80.
Il faut que caroule'!
Buts
[ Initier les éléves aux principes quisous-t endent | a conception et |
systeme de roulement.
| Se familiariser avec les matériaux utilisés lors de la réalisation du défi.
Matériel
/' Roues: di ff®rents couvercl es (bobiaes dedfit, bomcbons b e ur
de boissons gazeuses, bouchons de liege, etc.
| Essieu : pailles, batonnets a brochettes en bois, batonnets a café, etc.
/| Carnet dé¢8) 6®I ve.
Démarche
[/ Questionnement
Léenseignante ou | 6ensei:gnant questionne | e:
e Connaissez-vous des véhicules roulants ?
e Qu 6 ®esqui permet a ces véhicules de rouler ?
e Comment les roues arrivent-elles a rouler ?
¢ Quelles formes de roues pourrais-tu construire ?

Comment pourrait-on relier les roues entre elles ?

e Oufixerast u | 6axe ?aux roues

¢ Quels matériaux penses-tu utiliser pour confectionner le systéme de roulement
(roues, axe et essieu) ?

e efc.
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PREPARATION (suite)

e En équipe, les éléves expérimentent. Ils réalisent diversessais™ | 6ai de de
roues de formes et de tailles variées ainsi que différents essieux. lls
comparent leur systéme de roulement avec ceux réalisés par les autres
équipes.

Lébenseignante ou | 0enseignant doit sdassur el
e |l es roues doéun m°me essieu dioivent °tre de
elles doivent étre rondes ;

| 6axe doit °tre fix® au centre de |l a roue.

Voici donc quelques questions qui permettront aux éleves de faire ces constats :

¢ Quelles formes de roues roulent le mieux ?
e OY% | 0 a-kétre placéi?t
e Qu 6-tu appris de cette expérience ?

Un manomeétre ?

But
/| Comprendre | e fonctionnement doéun manom tre
Matériel

| Pompe a vélo avec manometre (la méme qui servira pour le défi)
/" Annexe 2

Démarche
| Observation et identification des composantes du manometre.
/| Observaton des variations de | 6aiguille |l orsque

[ Inviter les éléves a noter leurs observations dans leur carnet.
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REALISATION

Ton Défi : Concevoir et fabriquer un prototype de v®hic
ddune boutestiqudeep ddune pompe ° Vv®hicule.

En route vers le défi

But
| Réaliser les épreuves de distance et de précision du défi.

Utiliser le feuillet A vos marques, préts, roulez! (disponible au www.cdls.qc.ca) ot sont
expliqués les réglements, la conception (matériel autorisé et interdit), le déroulement, le
pointage et | d6am®nagement de | 6aire de comp®t i

Réalisation des véhicules

Demander aux ® ves de compl ® er |l a page 9 du
Chaque ®quipe doit sbassurer que | e mat ®ri el u i
Les essais
But
| Reéaliser les ajustements nécessaires au vehicule pour obtenir la meilleure
performance.
Matériel
/| V®hicule fabrigqgu® par | 6®qui pe
/| Carnet de | 6®l ve

Démarche
| Reéaliser des essais avec le véhicule. Noter les ajustements et les performances dans
l e carnet (pd®) | 6 ®1 ve.

Des questions pouvant alimenter la réflexion :
Est-ce que les roues que tu as utilisées sont fonctionnelles ?
Ton véhicule roule-t-il en ligne droite ?
Ton véhicule est-il stable ?
Que pourrais-tu faire pour améliorer la stabilité de ton véhicule ?
Exemples : ajouter du poids au veéhicule, poser la bouteille sur une mince planche
de bois ou autre matériau pouvant servir de chassis, etc.
e Doist u ajouter du poids pour am®liorer | d6adt
e As-tu pensé a modifier le nombre de coups de pompe a vélo pour varier la
pression dans ta bouteille?
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INTEGRATION

Retour sur les essais

But
/  Amener les éleves a faire un retour sur les essais de leur véhicule.

Matériel
[/ Veéhicules utilisés lors du défi
/| Carnet d@ lle®® ve

Démarche
/| Compléterlapage 11 du carnet de | 6®l ve.
|/ Demander aux éléves de présenter leur véhicule ainsi que les résultats de leur
expérimentation.
| Inviter les éléves a conserver un souvenir de leur véhicule en complétant la page 12
du carnet de | 6®I ve.
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REFERENCES

Sites Internet

La main a la pate : http://www.lamap.fr/
Les débrouillards : http://www.lesdebrouillards.com/
Wikipedia : http://fr.wikipedia.org/wiki/Accueil

La pression de | 6air
http://pagesperso-orange.fr/paul.bert.sens/air-vent/expe/expl3.html
http://zebulonler.free.fr/pression.htm

Activit®s sur | 6air
http://membres.lycos.fr/planetanimation/indexactivitesscientifigues.htm
Informations sur la roue : http://www.spst.org/pluiedescience/0504/0504_06.html

Livres

Bergeron Yannick _Les expériences des Débrouillards, tome 2, Bayard Jeunesse,
pages 60 et 61.

Garrett, L. Minidictionnaire Forces, matiere et énergie (collection Petits curieux).
Montréal : Editions du Renouveau Pédagogique.

Professegr Scientifix, Expériences Les petits débrouillards, 66 expériences faciles a
réaliser! Editeur Québec Science, 1982, pages 48-49.

Smith, Henry,L e s | e u xéditibes Micliela Paris1982, Collection Science club.

Thouin, Marcel, Résoudre Qes problémes scientifigues et technologiques au
préscolaire et au primaire, Editions Multimondes, 2006, page 80 - 82.

Vidéos

La pr essi,GallectbreSupetsaenae, TV Ontario, durée 10min.

Qu b6 € ®t g u endycibpaedia Britannica, 1980, durée 11 min.

Fort c 0 m@obkectibndCarrad le robot, vidéo art télévision, 1982, durée 25 min.
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ANNEXE 1 - DIAPORAMA DU CONCOURS « UN DEFI A RELEVER » 2009

Diapo # 1

@
1
tm.m GINIE \20@9

Diapo # 3

Mise en situation

Notre mode de vie subit sans
cesse des transformations. Bien
que souvent destinées a nous
donner une vie plus facile,
certaines de nos inventions
m®ritent parfois do

Prenons | 6exempl e
invention qudest |/6a

nous permet de nous déplacer
facilement et rapidement!

Diapo #5

Mise en situation

Une firme doéing®niwy
la recherche déun
v®hicule pouvant fo

Peux-tu les aider?

Diapo

#7

Avant de te lancer dans la fabrication de ton
super véhicule roulant, nous aimerions te présenter
les notions scientifiques en jeu.

Ces informations influenceront sans doute la
construction de ton modele.
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Diapo # 2

Problématique en science et
en technologie au primaire

Diaporama rédigé par

Claudine Adam, conseillere pédagogique
Commission scolaire des Affluents

Chantal Pépin, conseillere pédagogique
Commission scolaire de la Riviere-du-Nord

lllustrations : Frefon

Diapo # 4

Mise en situation

Pourtant, cette merveilleuse
technologie a des effets néfastes
pour notre planéte car elle pollue
notre atmosphére.

Bien que des voitures
fonctionnant
inventées, nous sommes encore a

la recherche dbdu
aut

utilisant wun
non polluante.

Diapo # 6

Ton défi

Fabriquer un prototype
de véhicule roulant
propul sé par | a

d une bouteille d
une pompe a v

Diapo

Les notions scientifigq

ALdair
ALa pression de | da

ALaroue

17/26
CPRPRIM/SciendeechnoConcours/20@9vos marques/Avosmarques_guide_pédagogique_c2_c3



GUIDE PEDAGOGIQUE A VOS MARQUES, PRETS, ROULEZ!
2 et 3cycles

Diapo #9 Diapo # 10

Les notions scientifigqg Les notions scientifigqg

Comment sais-tu que

[@ﬁﬁ l 6air exist

Diapo # 11 Diapo # 12

Commente ces exemples qui
d®montrent |l a force

Les notions scientifigqg

Ballon de baudruche Matelas
pneumatique

& L
~ . f @ (%Q
Pensesst u que | 6ai

Ventouses
f ?
exercer une iorce - Les tauteuts ave sauets s
ronaes s dipaco e
S T e
comorme
e

[
Trouve des exemples )
qui d®montrent qud Une définition

p eu t ° t re u t | I La pression est une force exercée sur une surface par un gaz, un
liquide ou un solide.

Lors de ton défi, ce seralap r e s s i o n quiperméttéa de faire
avancer ton véhicule.

Diapo # 13 Diapo # 14

Les notions scientifigqg Les notions scientifigqg

Pour calculer la pression
injectée dans ton véhicule :

A Tu peux compter le

2 nombre de coups de
pompe a vélo donnés.

A Tu peux aussi te servir du
manomeétre attaché a la
pompe.

Diapo # 15 Diapo # 16

Les notions scientifigqg

Un véhicule roulant

Les notions scientifigqg

$"%
@ Elle a révolutionné
@ le travail de
@@ﬂ $ permettant le transport de
< lourds fardeaux.

La roue est considérée comme
la plus grande invention
humaine.

Elle a aussi permis de se
déplacer plus facilement
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Diapo # 17

Les notions scientifigqg

Une invention

En 1888, John Dunlop obtient
un brevet pour son invention :
le pneu de caoutchouc.

Il prend des tubes de caoutchouc
quoil remplit déair,
roues du tricycle

I'l venait déinventer |e

Diapo # 19

Les notions scientifiques
Des roues pour ton véhicule!
A Au 2¢ cycle tu pourras utiliser des roues de

véhicules jouets ou bien fabriquer tes propres
roues.

A Au 3¢ cycle, tu dois fabriquer les roues de ton
véhicule.

Comment imagines-tu ces roues?
Comment les mettras-tu en place sur ton véhicule?

Diapo # 21

Tu connais maintenant les
notions scientifiques de Iir, de
la pression et de la roue.

Tu es maintenant prét a réaliser

ton défi.

Bon travail!
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Diapo

#18

Les notions scientifi qWe
Quobeset qudbune rouf

La roue est un disque plat qui tourne autour
de son axe en passant par son centre.

Gr ©c essieu duidui permet de tourner sur elle-méme,
la roue devient une machine simple.

#20
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ANNEXE 2 - CARTE D&EXPLORATION
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