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MISE EN SITUATION 

 

Notre mode de vie subit sans cesse des transformations. Bien que souvent destinées à nous donner 

une vie plus facile, certaines de nos inventions méritent parfois d’être améliorées. Prenons l’exemple 

de cette belle invention qu’est l’automobile. Elle nous permet de nous déplacer facilement et 

rapidement! 

Pourtant, cette merveilleuse technologie a des effets néfastes pour notre planète car elle pollue 

notre atmosphère. Bien que des voitures fonctionnant à l’électricité aient été inventées, nous sommes 

encore à la recherche d’un prototype utilisant un autre type d’énergie non polluante. 

Une firme d’ingénieurs est donc à la recherche d’un modèle de véhicule pouvant fonctionner à l’air. 

Peux-tu les aider? 

 

TON DÉFI 

 

Concevoir et fabriquer un prototype de véhicule roulant propulsé par l’air, à l’aide d’une bouteille de 

plastique et d’une pompe à véhicule. 

 

LA COMPÉTITION 

 

Voici les principaux règlements concernant la compétition. 

Ton enseignant ou ton enseignante a toutes les informations complémentaires qui peuvent répondre à 

tes questions. 

 Le véhicule doit entrer dans une boîte de 40 cm de longueur × 40 cm de longueur × 40 cm 

de hauteur. 

 Le véhicule doit être composé d’une bouteille de 500 à 600 ml en plastique dont le goulot 

doit pouvoir se visser à l’embout d’un boyau d’arrosage. Si l’équipe le désire, afin d’éviter 

toute fuite, elle peut utiliser du ruban de téflon. 

 Le véhicule doit obligatoirement être muni d’une ou de plusieurs roues. 

 

Au 2e cycle : les participants peuvent utiliser des roues et des essieux déjà fabriqués (ex. : 

roues de véhicules jouets). 

 

Au 3e cycle : les participants doivent fabriquer eux-mêmes les roues et les essieux du 

véhicule. 

 L’équipe peut utiliser des éléments qu’on retrouve dans le bac de recyclage tel que des 

couvercles de pots de margarine ou de beurre d’arachide pour fabriquer des roues. 

  Le véhicule doit rouler en tout temps (les glissades sont interdites). 

 L’équipe peut installer les essieux directement sur la bouteille ou concevoir un châssis. 

Par conséquent, un châssis d’auto jouet sera refusé. 

 La seule source d’énergie utilisée provient d’une pompe à vélo fournie par l’enseignant.  

 L’équipe doit donner un nom à son véhicule et l’apposer sur ce dernier. 

 Le véhicule peut être décoré. 
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LA COMPÉTITION (suite) 

 

Sont interdits : 

 

¶ Tout véhicule pouvant occasionner des blessures 

¶ Les liquides 

¶ Les produits dangereux 

¶ Tout châssis provenant d’un jeu commercial 

¶ Accessoires indépendants au véhicule (exemple : rampe de lancement) 

 

 

Règles de sécurité 

 

Attention : l’utilisation de l’air sous pression nécessite de la prudence. Une personne adulte doit 

toujours être présente lorsque tu utilises la pompe. Vois à ce que personne ne s’installe sur la 

trajectoire de ton véhicule.  

 

Vas-y graduellement : afin de ne pas utiliser une pression plus grande que nécessaire, commence par 

donner trois coups de pompe pour constater à quelle distance ira ton véhicule. Si le véhicule ne s’est 

pas déplacé assez loin, ajoute un coup à chaque nouvel essai. 

 

 Afin de déterminer le nombre de coups de pompe nécessaires pour faire avancer ton 

véhicule, commence par trois coups. Si c’est nécessaire, ajoute un coup à chaque essai. 

 

 Le port de lunettes de sécurité, lors des essais, serait important. 

 

 Les équipes peuvent donner jusqu’à un maximum de 10 coups de pompe. 

 

 

Les épreuves et le pointage 

 

Distance : si ton véhicule franchit la ligne d’arrivée, tu obtiendras automatiquement 600 points. Si ton 

véhicule ne franchit pas la ligne d'arrivée, des points te seront tout de même  accordés à raison de 1 

point par centimètre séparant ton véhicule arrêté et la ligne de départ. La distance sera mesurée à 

partir de la ligne de départ et perpendiculairement à celle-ci. 

 

Précision : ton véhicule en entier devra s’immobiliser dans la zone d’arrivée. 

Un pointage de 25 à 200 points sera attribué selon l’endroit où s’immobilisera ton véhicule. Si ce 

dernier se trouve dans plus d’une zone de précision, tu obtiendras les points de la zone la moins 

payante. Si ton véhicule dépasse la ligne de fond ou sort de l’aire de compétition, aucun point de 

précision ne te sera accordé. 

 

Pour chacun des cycles, l’équipe gagnante est celle qui aura accumulé le plus de points après les deux 

manches. En cas d’égalité, les équipes qui pourraient remporter un prix reprendront une manche. 
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LA COMPÉTITION (suite) 

 

Déroulement 
 

 Le prototype et les matériaux utilisés seront soumis à la vérification des règlements. 
 

 Tout véhicule jugé dangereux devra être modifié par l’équipe. 
 

 Tous les participants doivent réaliser les deux manches : dans la même manche, on 

peut avoir des points de distances et des points de précision. 
 

 Tous les lancers seront effectués à partir de la zone de départ. 
 

 Tu devras installer à l’avance le raccord au goulot de ta bouteille et, si nécessaire, 

utiliser le ruban de téflon pour en assurer l’étanchéité. 
 

 Ton équipe aura 90 secondes pour installer son véhicule et pressuriser la bouteille. 

Une fois le raccord déconnecté, aucun membre de l’équipe ne pourra intervenir dans le 

fonctionnement du véhicule. 
 

 Si un bris survient pendant la compétition, les réparations sont autorisées, et ce, à 

condition que l’équipe respecte son tour de passage. L’équipe n’a toutefois pas droit à 

un nouvel essai pour la manche durant laquelle son véhicule s’est brisé. 
 

 Le tour de l’équipe prend fin quand : 
 

 Le véhicule ne roule plus.  

 Le véhicule dépasse la ligne de fond. 

 Une partie du véhicule sort de l’aire 

de compétition. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aire de compétition 
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PRÉPARATION DE MON DÉFI 

 

Activité 1 - L’air 

 
Avant d’avoir visionné le diaporama, écris ou dessine deux informations que tu 

connais sur l’air. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Après avoir visionné le diaporama, écris ou dessine deux découvertes que tu as 

faites sur l’air.  

 

 

 

 

 

tivité 1 : Air où es-tu ? 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

 

2.____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

 

1.____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

 

2.____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 
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___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
 

 

PRÉPARATION DE MON DÉFI (SUITE) 

 

Activité 2  - Qu’y a-t-il dans ce verre? 
 

Qu’arrivera-t-il si on place un papier mouchoir ou un morceau de papier essuie-tout 

dans le fond d’un verre et qu’on plonge le verre dans l’eau en le tenant bien droit ?  

Note ton hypothèse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Note tes observations après l’expérimentation. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Qu’arriverait-il si tu reprenais l’expérimentation en inclinant légèrement le verre? 

Note ton hypothèse. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Note tes observations après l’expérimentation. 

 
 
 
 
 
 
 
 

___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
 

___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
 

___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________ 
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PRÉPARATION DE MON DÉFI (SUITE) 

 

Activité 3 - La grande course des ballons 
 

Trouve une façon de démontrer que la pression de l’air peut exercer une force sur un 

ballon. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le matériel utilisé par ton équipe 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
 

-------------------------------------------------------------------------------------------                      ---------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

Écris une courte description de l’expérimentation que tu désires réaliser.  

Tu peux ajouter un schéma si nécessaire. 
 
 ______________________________________________________________________  
 
 ______________________________________________________________________  
 
 ______________________________________________________________________  
 
 ______________________________________________________________________  

Suite à l’expérimentation, note tes observations. 

 ___________________________________________________________________ 

 

___________________________________________________________________ 

 

___________________________________________________________________ 

 

 ___________________________________________________________________ 

 

___________________________________________________________________ 

 

___________________________________________________________________ 
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PRÉPARATION DE MON DÉFI (SUITE) 

 

Activité 4  - Il faut que ça roule! 
 

Suite aux expérimentations sur les différents types de roues, écris ou fais un dessin 

pour expliquer tes conclusions. 

 

Quel type de roues fonctionnent le mieux ? 

Où doit-on placer les roues sur l’essieu ? 

Où l’axe doit-il être placé ?   

Quelles sont les roues que tu utiliseras pour ton défi ?  
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RÉALISATION DE MON DÉFI 

 
Un plan pour mon véhicule! 

 

À partir des observations et des expérimentations que tu as réalisées, fais un schéma du 

véhicule que tu aimerais construire. 

 

Écris le nom de chaque partie de ton véhicule. 
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RÉALISATION DE MON DÉFI 

 
Des ajustements s.v.p ! 

 

Qu’est-ce que je peux modifier à mon véhicule pour le rendre plus performant pour chacune 

des épreuves ? 

 

Des questions pour t’amener à réfléchir… 

 Est-ce que les roues que tu as utilisées sont fonctionnelles ? 

 Que pourrais-tu faire pour améliorer la stabilité de ton véhicule ? 

 Dois-tu ajouter du poids pour améliorer l’adhérence de ton véhicule ? 

 As-tu pensé à modifier le nombre de coups de pompe à vélo pour varier la 

pression dans ta bouteille ? 

 

DISTANCE  PRÉCISION 

Essai 1 = ______ points  Essai 1 = ______ points 

   

Modification(s) :  Modification(s) : 

       

       

       

   

Essai 2 = ______ points  Essai 2 = ______ points 

   

   

Modification(s) :  Modification(s) : 

       

       

       

   

Essai 3 = ______ points  Essai 3 = ______ points 
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Compilation finale 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(1) (2) (1 + 2) 

DISTANCE 

points 

PRÉCISION 

points 

Calcul du 

pointage final  

Mon meilleur essai   _____ points 

Retour sur les essais 

 
J’explique et je justifie quelles modifications ont aidé mon véhicule : 

 

- à aller plus loin (distance). 

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  

 

 

- à être plus précis. 

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  

 

 __________________________________________________________  
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ACTIVITÉ D’INTÉGRATION 

 
 

Souvenir de mon véhicule 
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